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RMELFM RADIO MUZYKA FAKTY 
Ten film jest zakręcony w moją stronę. 


— Marek Koterski, twórca „Dnia świra” 
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Muzyka z filmu 
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| 0d Redakcji 

W poprzednim numerze obiecaliśmy niespodziankę i 
słowa dotrzymaliśmy. Tym razem do każdego numeru 
«Gier Komputerowych” dołączone są cztery piyty CD 
ze znakomitą grą RPG zatytułowaną *Gorasul". To 
prawdziwa gratka dla miłośników wielkiej przygody. 
Mamy nadzieję, że umili Wam czas oczekiwania na 
upragnione wakacje... 

Tym razem instrukcja do gry nie jest wydrukowana 
na stronach redakcyjnych, jak miało to miejsce 





Metal Gear Solid 2: Substance Indiana Jones And The | RZA 
INA Tomb | dotychczas, a przybrała formę odrębnej książeczki, 


którą również powinieneś otrzymać w zestawie. 
Mamy nadzieję, że ta nowa formuła przypadnie Wam 
do gustu, bo jeśli tak, to na wakacje przygotujemy 
specjalnie dla Was kolejne, świetne gry, które umilą 
czas kanikuły. 

Na koniec sprawa gry "Heath", którą zamieściliśmy 
w poprzednim numerze. Otóż, mieliśmy sygnały, że 
gierka w niektórych przypadkach zachowuje się 
trochę dziwnie, niektórzy twierdzili nawet, że to 
wersja demo. Nic podobnego! Po doktadnym 
zbadaniu sprawy okazało się, że takie niespodzianki 
mają jedynie użytkownicy posiadający więcej niż 
jeden napęd oraz zainstalowany Windows Me oraz 
XP. W tym przypadku warto odpalić np. Win'95, a 
czytnik z którego odpalamy grę powinien być 
oznaczony jako "*D” i wtedy nie powinno być żadnych 
problemów. Nie wiedzieliśmy o tym wcześniej więc 
nie mogliśmy Was uprzedzić o takiej ewentualności - 
przepraszamy, postaramy się uniknąć takich 
niespodzianek w przyszłości. A teraz życzymy miłej 
zabawy i przyjemnej lektury. Do następnego 
spotkania za miesiąc. 
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Gra fatalna — unikaj jej jak ognia. 
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IEEE LENA 


|rozaz 


Średnia, niczym specjalnie się nie wyróżnia. 


KYKAEĄCE 


Dobra, solidnie zrobiona gra. 
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Tom Clancy's Rainbow Six: | Naprawde bardzo dobry produkt. 


Raven Shield KA: 


Hit. Najlepsza w swoim gatunku. 
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- Jeśli Half-Life to tylko z GeForce. 


Niedawno dotaria do nas niespodzie- 
wana wiadomość dotycząca produk- 
cji drugiej części kultowej gry akcji 
„Half-Life”. Otóż, według przedstawi- 
ciela firmy nVidia (producenta m.in. 
kart GeForce), firma ta zamierza za- 
wrzeć ekskluzywne porozumienie 
z Valve Software, na mocy, którego 
RENI CZA ZZWMENUCNL OS 
wanym wyłącznie kartom graficznym 
nVidii. Będzie to pierwsza tego typu 
umowa, a w najbliższym czasie (Ga- 
me Developer's Conference, E3 
2003) będziemy świadkami kolej- 
nych tego typu ekskluzywnych poro- 
'zumień pomiędzy nVidią czy ATI, 
a poszczególnymi producentami 
i wydawcami gier. Brzmi to niepraw- 
dopodobnie, ale wyłączności, któ- 
rych jesteśmy świadkami w przy- 
padku konsol, tj. „tylko na Xboxa” 
lub „tylko na PlayStation 2”, już nie- 
długo zagoszczą w świecie kompu- 
terów PC jako „tylko na kartę ATI” 
ELODIE 


POCO G EET CEO ECJE 

Za kilka tygodni firma Cenega Po- 
land powinna rozpocząć ogólnopo|- 
ską dystrybucję strategii czasu rze- 
czywistego © nazwie American C0- 
nquest. Tymczasem niemiecka kor- 
poracja wydawnicza GDV uchyliła 
rąbka tajemnicy w związku z pierw- 
szym oficjalnym rozszerzeniem owej 
FIA ELA CWCWNSTCE 
zwę Fight Back! i będzie funkcjono- 
wał jako produkt samodzielny — nie- 
zależnie od pełnej wersji podstawo- 
wej gry. Będzie zawierał osiem kam- 
panii (łącznie 25 misji) oraz wprowa- 


BATTLEFIELD 1942: SECRET 
WEAPONS OF WORLD WAR II 


e Dystrybutor PL: 
Cenega Poland 
© Wydawca: 
Electronic Arts 
© Premiera: 
IV kwartał 2003 


CRUSADERS: 
BATTLE FOR 
OUTREMER 


e Dystrybutor PL: CD Projekt) 


e Wydawca: Wanadoo 
© Premiera: Ill kwartał 2003 


GMA Electronic IMSM MOLNCA Ci) ZMOWA 
- najnowsze rozszerzenie do gry Battlefield 1942. Drugi 

olicjalny dodatek będzie nosił nazwę Battlefield 1942: 
_ Secret Weapons of World War II. 

Dzięki niemu gracze poznają sekrety najbardziej tajemni- 
czej broni Il Wojny Światowej i to ze wszystkich stron kon- 
iliktu - niemieckich, alianckich. Część z występującego 
w tym dodatku uzbrojenia nigdy nie wyszła poza sferę pla- 
nów czy też testów produkcyjnych. Jednak gracze będą 

karę się eko jak mogłyby potoczyć się losy Il Wojny Światowej gdyby te 
tajemnice ujrzały światło dzienne. Dzięki ośmiu nowym kampaniom będziemy mo- 
gli walczyć w Peenem-ende (zakłady produkujące rakiety V2), Essen czy też The 
Eagle's Nest (bawarskiej kryjówce Hitlera). 

Do oryginalnych trzydziestu pojazdów występujących w podstawowej wersji 
gry dodano szesnaście kolejnych m.in. niemieckie "Latające Skrzydło" Horten 
HO 229, amerykański czołg Sherman zaopatrzony w wyrzutnię rakiet T-34 Cal- 
liope, myśliwiec odrzutowy Goblin, samolot transportowy 0-47, Armstrong 
Whitworth AW-52, niemieckie rakiety kierowane Wasserfall, itd. Pojawią się tak- 
że nowi żolnierze, tym razem będą to członkowie niemieckich i alianckich od- 
działów specjalnych, a wyposażać ich będziemy w nowe rodzaje broni np. nóż 
do rzucania, strzelbę Remington Auto 5 oraz karabin snajperski Mauser K98 
z miotaczem granatów. 





je nie pokazywanych 
UGO ZEE 
je jeszcze blisko 50 
stek oraz dodatkowy 
WWIEESANOWEUEN 


I CICho 0 w onie 


„, zostanie niebawem 
AWA 
fonów komórkowych 
la zainteresowanym 
m, niestety na razie je- 


nii... Przygody naszego 
dziemy oczywiście śle- 
jŚwietlaczach komórek, 
łać napisana w języku 
wiadają producenci, 


informacje, że firma 
s rozpoczęła już przy- 
stworzenia filmu opar- 
rnej, konsolowej bija- 
Dead or Alive. Premie- 








Wirtualna Polska 
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NOWE SZATY IMPERIUM 


SPRAWDŹ NAS 


www.gry.wp.pl 











© Dystrybutor PL: CD Projekt 
© Wydawca: Strategy First 
e Premiera: 2003 


Gorky Zero to prequel polskiej gry 
taktyczno-przygodowej zatytułowanej 
Gorky 17. 

Akcja toczy się kilka lat przed wy- 
darzeniami znanymi z poprzedniej od- 
słony. Głównym bohaterem jest kana- 
dyjski komandos Cole Sullivan, czło- 
nek sił specjalnych NATO, który zo- 
staje wysłany na samotną, tajną mi- 
sją na terytorium Ukrainy. W trakcie 


e Producent: Metropolis 
Software House 

© Wydawca: Metropolis 

e Premiera: Wrzesień 2003 


e Dystrybutor PL: Lem 
© Wydawca: Activision 
© Premiera: koniec 2003 


gry rozwija się intryga, w którą za- 
mieszane są służby specjalne kilku 
krajów i międzynarodowa korpora- 
cja biotechnologiczna. Gra wyko- 
rzystuje engine graficzny firmy Me- 


tropolis Software, zastosowany 


OGF? 


dowany o nowe elementy, dzięki 
czemu Gorky Zero posiada jeszcze 
lepszą grafikę. Akcja gry toczy się 
w czasie rzeczywistym i ukazana 


SERVANTS OF THE DARK 


jest z dwóch ujęć kamery. W pierw-. 


szym trybie, rzucie izometrycznym, 

eksplorujemy teren i planujemy dzia- 

łania dywersyjne. Natomiast konkret- 

ne operacje, jak np. unieszkodliwianie 
przeciwników, wykonujemy ko- 
rzystając z widoku zza pleców 
bohatera. 

Ucieszy Was z pewnością in- 
formacja, że nad fabułą praco- 
wał sam Rafał Ziemkiewicz, 
słynny pisarz i publicysta, trzy- 
krotny laureat prestiżowej na- 
grody imienia Janusza A. Zajdla, 
przyznawanej najlepszym pol- 
skim utworom fantastycznym. 






























( e Producent: Infogrames 
o e Wydawca: Troika Games 
© Premiera: Lipiec 2003 
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ginalnym module, tj. 
w świecie Oerth, i roz- 
poczyna się w mo- 

CWENAŁOWZU 


OWYCEWANOC 
MIE U Aa 


Oprogramowanie antywirusowe 


EU I na AA Ooo . = - 
NONDUSUM kaspersky Anti-Virus zapewnia: 


nacza to, że znajdziemy tu Ee 


J tności, [UGSUEH A 2 v ochronę antywirusową dla 
i _ _ wszystkich popularnych systemów 
które n A [r0fe( R GU OWE ów czy. operacyjnych 


| wyczynów związanych ze specjalny 
s klasy postaci i zdobytym doświadczeniem to tylko mała 
(E ŚĆ tego, co znajdziemy WAU OGEJEWIU tytule. 


v najwyższy na świecie poziom 
wykrywalności wirusów 

V najnowsze technologie 
antywirusowe 

V codzienne uaktualnienia 
antywirusowych baz danych 

v zaawansowane moduły 
zarządzania systemem ochrony 

V skuteczną ochronę poczty 
elektronicznej 

Vv nowoczesny interfejs 
użytkownika 

v blokadę wszystkich dróg 
rozprzestrzeniania się wirusów 

V ochronę archiwów i plików 
Spakowanych 

v automatyczne ,. bardzo skuteczne 
leczenie zarażonych obiektów 


V profesjonalne wsparcie 
techniczne 


tężne galaktyczne imperium. Lanthan spotyka tam też - 
drugiego pilota ze swego okrętu, kobietę o imieniu 
- Sheris. Teraz obojgu przyświeca tylko jeden cel - od- - 

' naleźć drogę do domu. Naturalnie będzie to droga pel- 
na walki, bitew i rywalizacji z poszczególnymi ganga- - 
Planet Prison to strategia czasu rzeczywistego z ele- mi skazańców oraz siłami Imperium. Czekać nas bę- 
mentami RPG. Z pierwszych informacji o tej grze dzie przeszło trzydzieści misji połączonych wątkiem i 
możemy wywnioskować, że ta gra będzie przypomi- fabularnym, dodatkowo będziemy walczyć w pelni in- - 
nała Fallout Tactics: Brotherhood of Steel. teraktywnym środowisku - wszystko będziemy mogli 

Akcja toczy się w roku 2614, a gracz wciela się zniszczyć. Niewiele jeszcze wiadomo na temat tego, 
w rolę kapitana gwiezdnego statku, który powraca na jak wielkie oddziały będziemy prowadzić do boju. 
Ziemię po wieloletniej misji. Podczas przelotu przez a be 
pas asteroidów pojazd ulega poważnemu uszkodze- $- 
niu, po czym eksploduje. Tylko nielicznym członkom 
załogi udaje się dostać do kapsuł ratunkowych i ujść > 
z życiem. Kapsuła naszego bohatera dostaje się 


© Producent: Numlock Software 


e Premiera: 2003 Wersje sieciowe Kaspersky Anti-Viru: 


zapewniają kompleksową ochronę 


w anomalię kosmiczną i przenosi kapitana w czasie - : sieci komputerowych. 
i w przestrzeni do nieznanej galaktyki w pobliże nie- 


zidentyfikowanej planety. Po wylądowaniu okazuje - 


się, iż jest to planeta skazańców, a kontroluje ją po- ? a 
PLANET PRISON 3015. 
Kaspersky Lab Polska Sp. z 0.0. 


A Al. Jana Pawła II 56/58 


42-200 Częstochowa 


tel. (34) 366 80 54, 366 84 43, 361 18 07 
tel./fax (34) 368 18 14, 368 18 15 


www.kaspersky.pl infoQkaspersky.p 
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ra całego projektu została docelowo 
zaplanowana na jesień przyszłego 
roku, zaś pierwsze informacje wska- 
zują, że będzie to połączenie fabuty 
„Aniołków Gharlie'go” oraz „Wejścia 
smoka”. Akcja filmu skupi się wokół 
czterech wojowniczek, które zamie- 
ZIEBZCHNOEIBPONNONOAWICILA 
wym turnieju Dead or Alive. Trafią 
one na jedną z wielu egzotycznych 
wysp, zaś widzowie mogą spodzie- 
wać się sporej llości walki wręcz. 
Firma Impact Pictures, która pracuje 
również nad „Driver'em” oraz „Resi- 
dent Evil 2”, nie zdradziła jeszcze na- 
zwiska reżysera, który zdecydował 
się firmować ta arcydzieło. 


Kolejny „potwór” 

WESA LULOWNICIECĄ 

Już wkrótce premiera kolejnej kary 
z serii ATI ALL-IN-WONDER, posia- 
LEKI SEANA 
niejszy ohecnie procesor z rodziny 
Radeon, oznaczony symbolem 9800 
Pro. Urządzenie będzie wyposażone 
ponadto w 128 MB pamięci RAM ty- 
pu DDR oraz 125-kanałowy, stereo- 
foniczny tuner telewizyjny. Maksy- 
malna możliwa da osiągnięcia roz- 
dzielczość ektanowa sięgnie nato- 
miast granicy 2048x1536. Całość 
uzupełni bagaty pakiet oprogramo- 
wania. Debiut omawianego „kom- 
bajnu multimedialnego” za Oce- 
anem Atlantyckim nastąpi jeszcze 
w trakcie tegorocznej wiosny. Suge- 
rowana cena detaliczna to bagatela, 
jedyne 450$ — czyli przybliżona cenę 
polska- 1800 zt.!!tl! 


ROGZ 

Podczas gdy na ahszarze Iraku trwa- 
ła jeszcze wojna, firma developerska 
Pivotal Games rozpoczęła prace 
nad sequelem taktycznej gry akcji pt. 
Conflict: Desert Storm, która trafiła 
do sprzedaży blisko siedem miesię- 
cy temu. Warstwa iabularna konty- 
nuacji ponownie zostanie oparta 
o wątki, związane z abecnym konflik- 
tem zbrojnym w rejonie Zatoki Per- 
skiej. Auterzy postawią przed nami 
kilkadziesiąt misji oraz zaimplemen- 
tują szereg nowych postaci. Wpro- 
wadzeniem amawianego produktu 
na rynek zajmie się brytyjska korpo- 
racja SCi Games. Debiut pełnej wer- 
sji nastąpi w akolicach września. 
















e Premiera: Maj 2003 





"STAR WARS JEDI KNIGHT: 


JEDI ACADEMY 


e Producent: Digital Integraiions 
e Wydawca: Titus Interactive 


nik walki) oraz szeregu powiązanych fa 






e Dystrybutor PL: Lem 
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e Dystrybutor PL: 
Cenega Poland 
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e Premiera: 2003 
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sol na PO'ta. Można dyskutować, czy to dobrze, 

czy źle, ale jedno jest pewne - firmy szukają zy- 
sków wszędzie i taka strategia nikogo nie dziwi. Zupeł- 
nie odrębną kwestią jest jednak jakość konwersji. Z re- 
cenzowanych ostatnio, Splinter Cell wypadł doskonale, 
z kolei Rallisport Challenge już dużo gorzej. Jeśli chodzi 
0 MGS2 to jakość konwersji, plasuje go gdzieś pośrod- 
ku obu wymienionych wcześniej tytułów. Z jednej stro- 
ny postarano się, aby wer- 
sja PC była grywalna i dłu- 
ga, ale z drugiej popetniono 
kilka poważnych błędów, 
które mogą skutecznie po- 
psuć przyjemność zabawy. 
Zanim jednak "poznęcamy" 
się nad nowym dziełem Ko- 
nami, popatrzmy co ma do 
zaoferowania. 

Podtytuł Substance 
oznacza, że oprócz normal- 
nej gry Sons of Liberty (to 
tytut wydanej jakiś czas te- 
mu wersji na PS2) dostajemy całą masę dodatków. Są 
to misje VR (treningowe), zadania dla poszczególnych 
postaci (oddzielne dla Snake'a i Raidena) oraz zestaw 
opowieści pod wspólnym tytulem Snake Tales (krótkie 


0 statnio mamy coraz więcej konwersji gier z kon- 


W czasie akcji mamy do wyboru catkiem 


spory arsenai broni i gadżetów. 









AP SENSR 


historie ze Snake'iem w roli głównej, luźno związane 

z fabułą podstawowej gry). Ponadto dołożono kilka dzi- 

wacznych dodatków, w stylu przeglądania blaszek iden- 

tyfikacyjnych zabitych żołnierzy, oglądania zdjęć, które 

zrobiłeś w trakcie gry itp. Chociaż nie są to jakieś rewo- 

lucyjne zmiany, to jednak w bardzo znacznym stopniu 

przedłużają grywalność krótkiej wersji podstawowej. 
Jeśli chcielibyśmy porównać umiejętności Snake'a 

i Sama (ze Splinter Cell) to jednak ten drugi wyraźnie 












wygrywa. Dlaczego? Podejście do głównego zagadnie- 
nia, czyli skradania jest rozwiązane w bardziej realny 
sposób - przeciwnicy nie mają jasno określonego za- 
sięgu wzroku, powyżej którego możesz tańczyć na 
środku drogi, a i tak nie zostaniesz zauważony (jak to 
ma miejsce w MGS2). Poza tym brakuje konsekwencji 
w "używaniu" stuchu przez przeciwników. Gdy chodzisz 
po głośnej posadzce pięć metrów od niego, usłyszy 
Cię, a'gdy biegniesz za jego plecami po normalnej-pod- 
łodze nawet nie zareaguje. 
, Czasami mogą być pro- 

/ blemy z ustawieniem ka- 
mery. Nie można jej usta- 
| wiać ręcznie, dlatego mo- 


po z | 
rc” z] Are PECEJNK 


the river and in the harbor. 


Postacie w trybie blurowania są nieczytelne 


j i rozmazane - wyłącz tę opcję w ustawieniach! 


0 


mentami skazani jesteśmy wyłącz- 
nie na radar w rogu ekranu, Nie zro- 
zumcie nas źle - lubimy Snake'a 

i ukończyliśmy grę na PlayStation 2, 


1. w 640x480, dlatego 


(_stur 


ale konwersja na PG 
jest niedopracowana. 
Oprócz wspomnianych 238 
wcześniej usterek 

w kwesiii zachowania 
przeciwników, trzeba 
dołożyć fakt trudnego 
sterowania postacią. 
Chociaż jest możliwość 
podłączenia pada, to 
jednak większość pece- 
towych graczy korzysta 
z klawiatury, a liczba ) 
klawiszy koniecznych do | 
obsługi gry jest zbyt du- 
ża. Natomiast brak moż- * 
liwości wykorzysta- wów 
nia myszki do celo- % 
wania w trybie FPP wo- "| 
ła o pomstę do nieba! 
Ostatnią z wpadek zwią- 
zanych z konwersją 
jest oprawa gra- 
ficzna. Wersja PS2 
chodziła raptem 
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przesiadka na dwu- 
krotnie większą 





piej na ja- 
kość tek- 


Ad k 











Są one w niskiej rozdzielczości, widać 
+” wyraźnie przejścia między kolorami, 
=" alekkie rozmycia z wersji PS2 poru- 
szających się postaci, w wersji PO 
sprawiają wrażenie rwącej animacji 
__ (na szczęście można tę opcję wyłą- 
czyć). Zresztą nie wiadomo dlaczego, 
na kartach nVidii gra wygląda jakby tro- 
chę bardziej ostro i działa płynniej niż na in- 
«| nych. Nawet na Radeonie 9700 Pro nie chodzi tak, 
jak należy (chwilami rwie animacja), a to już prze- 
"gięcie ze strony autorów. No i na koniec trzeba 
dołożyć fakt, że gra ukazała się tylko w wer- 


Tryb Snake Tales w większości odbywa się na 
platformie wiertniczej. Niestety, nie możesz 
w nim używać radaru... 


sji DVD, a co za tym idzie wy- 
maga obecności czytnika 
*%. tych płytek w komputerze 
38, oraz ogromnej ilości 
miejsca na dysku do 
instalacji (mini- 
4, mum 3,9 GB, 
JĘ a w pelnej in- 
15 stalacji nawet 
8 GB!!!) 
Kiedy więc po- 
patrzymy na MGS2: 
Substance jako ca- 
tość, trzeba pochwalić 
produkt Konami, bo to na- 
prawdę klasyka wśród gier 
przygodowo-zręcznościowych. 
Z kolei z każdą minutą spędzoną 


So it is the Kasatka... 


przed ekranem coraz bardziej widać, że konwersja 
została zrobiona byle jak, żeby jak najszybciej trafiła 
do sprzedaży. Panowie z Ubi Soft wykonali sto razy 
lepszą robotę przy przenoszeniu hitu z X-Box'a, dlate- 
go mając do wyboru MGS2:S i Splinter Cell zdecydo- 
wanie obstajemy przy tym drugim! 


Już jest 
159.90 zł 4 
Angielska | 

Konami 1 
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WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 
DYSTRYBUCJA PL .. CD Projekt 
INTERNET www.cdprojekt.info 
WYMAGANIA .. Pill 600 MHz, 128 MB RAM, $ 
karta graficzna 32 MB, 4 GB HD, Czytnik DVD. 


Niezła fabuta i ciekawe pomysty, 
ogromna liczba nowych misji. 


UD WK34 | 
| 
| 
CA ZZEZZEAAZZANANZZEZŃ 
WERDYKT Chociaż zawsze byliśmy fanami | 


tej serii, to ta konwersja nie rzuciła nas na kolana. Ubi 
Soft i ich Splinter Cell jest dużo lepszy, choć krótszy. 





ndy powraca! Od czasu ostatniej _ w postać naszego ulubionego poszukiwacza przygód, 
| komputerowej przygody w "Infer- _ z którym nie sposób się nudzić. 
I nal Machine”, słuch zaginął o naj- —__ _ „Aa 
"słynniejszym archeologu świata. Ale $ HR 
*, Indiana Jones jest wciąż w świetnej 
kondycji i wcale nie myśli o przej- 
ściu na emeryturę. Przecież ktoś 
musi odszukiwać te wszystkie po- 
tężne artefakty i regularnie rato- 
wać świat. Jak to miło, że ponow- 
nie będziemy mogli wcielić się 


|. został tu położony zwlaszcza na akcję, kosztem pozo- 
stałych elementów. Oczywiście Indy wciąż musi bie- 

! gać, skakać, pływać itd., ale całkowicie usunięto opcję 
schylania się, co trochę dziwi. Uproszczeniu uległ tak- 
że poziom zagadek, które teraz ograniczają się najczę- 


Fabuła nigdy nie była najmocniejszą stroną przygód 
| doktora Jonesa. Ale przecież zarówno w filmach, jak 
| iw grach z jego udziałem nie ona jest najważniejsza. 
| Opisywany tytuł nie stanowi wyjątku od tej reguły. Tym 
| razem przenosimy się do roku 1935, kiedy to Indy po- 
ś ŚR | szukuje tajemniczego Serca Smoka, które ma ponoć 
' ogromną moc. Jednak na artefakt polują także Naziści 
„liczący, że dzięki niemu zawładną świa- 
tem. Z tego typu historiami mieliśmy do 
czynienia chyba już z tysiąc razy, ale 
z pewnością kolejny raz, w tak doboro- 
wym towarzystwie, nikomu nie zaszkodzi. 
Twórcy gry zamierzali zrobić produkt jak 
najbardziej podobny do filmów o przygo- 
dach Indiany Jonesa. | trzeba im 
przyznać, że naprawdę odwalili 
kawał dobrej roboty. India- 
na Jones and the Em- 
peror's Tomb to gra 
action adventure, 
z widokiem zza ple- 
ców bohatera. Bar- 
dzo duży nacisk 


; Ło 
Ra reg E 


ściej do odszukiwania ukrytych przełączników i dźwi- 
gni otwierających jakieś drzwi. Jednak mimo to gra 
wcale nie jest nudna. Wręcz przeciwnie, dzieje się 








AND TRE " > 
ZMPERORZSG TOME 2 


w niej bardzo wiele. Wszystko to dzięki widowisko- gląda naprawdę świetnie i bardzo spektakularnie, zu- / wiające jest to, że nawet zadanie kilku celnych ciosów 
wym walkom, jakie doktor Jones będzie musiał toczyć pełnie jak w filmie. Komputerowy Jones podczas wal- nie powoduje pojawienia się choćby kropli krwi. Dla- 
z licznymi wrogami, których spotka na swojej drodze. * ki jest równie niekonwencjonalny jak niegdyś Harrison czego tak się dzieje, pozostanie tajemnicą twórców 
Indy nabył kilka nowych i bardzo przydatnych zdolno- Ford, a sztuczki pokroju przyciągnięcia do siebie opo- _ gry. Kolejne zastrzeżenie budzi inteligencja przeciwni- 
ków. Jej bardzo średni poziom z pewnością nie wpły- 
j wa dodatnio na zabawę. Raz są zadziwiająco pomy- > 
Szybka i widowiskowa walka, czyli to, co wag , słowi, a za chwilę zachowują się wręcz absurdalnie, * 
EWKA ZW IEWCJEUOLIJA p > RAGE, "ic 8 np. wtedy, gdy za wszelką cenę, próbują podnieść 
| : wz _ zziemi wytrąconą im broń. 
Najnowsza odsłona przygód Indiany Jonesa 
z pewnością nie przynosi zawodu, ale zostawia 
- pewien niedosyt. Gra jest naprawdę dobra, a mi- 
mo to mogłaby być jeszcze lepsza. Dużo tu A 
walki i elementów zręcznościowych, mniej ; 
myślenia, ale to wciąż stary dobry Indi, do A 
którego mamy wielki sentyment. Wciąż a 
czujemy ten wyjątkowy klimat przygody. Z 
Ale w końcu jak tu go nie czuć? Przecież $ 
nie w każdej grze po wykonaniu jakiejś : 
efektownej czynności z głośników jako 
nagrodę styszymy jedną z najsłynniej- 
szych melodii świata. 
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ści. Należy do nich umiejętność blokowania ciosów, nentów za pomocą bicza, nie 
utrudnianie przeciwnikom podnoszenia się z ziemi należą tu wcale do rzadkości. 
(czytaj kopania leżących) atakowanie przy użyciu jed: Po za tym przeciwnikowi 
nej broni na dwa różne sposoby itp. Wszystko to wy- _ można zawsze wytrącić broń 
z ręki i samemu zrobić z niej 
dobry użytek. A uzyskanie 
strategicznej przewagi nad 
|| wrogiem za pomocą stojące- 
4 go w pobliżu krzesła, bądź 
o walającej się po ziemi butelki 
2 jest tu również możliwe. Jed- 
/_ nak mimo wszystko, najsku- 
teczniejszą bronią są pięści. Podczas walki wręcz, 


gd w Indiego wchodzą chyba jakieś piekielne siły. Nie LZ: 


(A RWSMA dE DON: Już jest 
GENANES m dadza 169.00 zł 4 
WERSJA JĘZYKOWA | .............. Angielska 
WYDAWCA ............................... LucasArts 
DYSTRYBUCJA PL .......................... LEM 1 
INTERNET .................... www.lem.com.pl 
WYMAGANIA .. PIII 733 MHz, 128 MB RAM, 
lo E ESA karta graficzna 32 MB. 
























































Świetna DZ CUAWZTEIIEH ję 
dość, że porusza się szybciej niż zwykle to w do- wartka akcja, nowe zdolności Jonesa, 


datku gołymi pięściami zabija ludzi skutecz- znakomity klimat gry. 


niej, niż maczetą. A propos maczety zadzi- WE EPEE 








a 31) 4.488 Wszyscy żądni przygód powinni 
| już nakładać swoje skórzane 
kapelusze i chwycić za pejcze, bo najwyższy 

czas wyruszyć na poszukiwanie przygód... 





OCENA ZBIOROWA 
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m e lo oda oka chdnijj 


szych bohaterów, którzy dotychczas mieli okazję 

wystąpić w grach komputerowych. Duży, śmiesz- 
ny nos, blond grzywka, oraz dłonie i stopy nie połączone 
w żaden sposób z korpusem (zupełnie tak, jak głowa) 
tworzą wizerunek naszego milusińskiego. Ciężko nie lu- 
bić czarującego Raymana, który ma w sobie to "coś". 
Dzięki panom z Ubi Softu wszyscy ponownie będziemy 
mogii spędzić z nim trochę wolnego czasu, bo oto swo- 
ją premierę ma właśnie trzecia odsłona przygód złoto- 
włosego stworka, zatytułowana Hoodlum Havoc. 

Jeżeli ktoś wcześniej miał już do czynienia z Rayma- 

nem, to na pewno pamięta niezdarnego Globoxa, jedne- 


R" to z pewnością jeden z najsympatyczniej- 





LE a AA biol 
w najdrobniejszych szczegółach, nie widuje 
się zbyt często. 


go z przyjaciół naszego bohatera. Tym razem ta 
stara fajtlapa przez przypadek połknęła Andre, 
wodza złych Mrocznych Lumów. Rozzłoszczo- 
ne tym stanem rzeczy Lumy za wszelką cenę 
chcą uwolnić swojego władcę. W rękach Ray- 
mana leży los biednego Globoxa i całej kra- 
iny, którą chce podbić Andre. Do boju Gra- 
czu, zło ponownie musi zostać pokonane! 
Podczas tej wspaniałej przygody 
przyjdzie nam przemierzyć 10 różno! 


nych światów, takich jak na przykład zabójcze bagna, 
czy kraina upiorów. Na uwagę zasługują także posta- 
cie. Wymodelowane i dopracowane w każdym szcze- 
góle wyglądaj bardzo ładnie. Tak samo 
jest z architekturą poszczegó|- 
nych krain. Z wielką 
przyjemnością po- 
dróżujemy przez * 
kolejne levele . 
podziwiając | ę 
efekt wielomie- 
sięcznej harówy 
grafików. A 

Wszyscy miłośnicy plat- m AIERONIĄ 
formówek grając w najnowszego 
Raymana z pewnością będą usatysfakcjonowani 
w 100%. Pomysłowość ludzi projektujących plansze 
jest naprawdę godna podziwu. Mnóstwo platform, 
skomplikowanych mechanizmów blokujących przejścia 
i innych przeszkód do pokonania dostarczy każdemu 
zabawy na najwyższym poziomie. Oczywiście nie moż- 
na zapominać o walce. Na drodze Raymana stanie po- 
nad 20 różnych rodzajów przeciwników 
(m.in. snajperzy i pirotechnicy) 
oraz tzw. Bossowie, bę- = 
dący wyjątkowo sil- 








nymi i trudny- 
mi do poko- 
nania 

wroga- 

mi. 


























Bardzo cieszy fakt, że sztuczna 
inteligencja naszych oponen- 
tów stoi na na- 


prawdę wysokim 
poziomie. Teraz nie wy- 
starczy już tylko używać 
strafe'ów i prowadzić nie- 
przerwany ostrzał przeciwni- 
ka. W zależności od rodzaju 
wroga zmuszeni będziemy do 
stosowania różnorodnych 
taktyk. A wszystko dzięki no- 
wym i jeszcze fajniejszym 
umiejętnościom Raymana, 
który może kumulować siłę 
swojego ciosu, Używać Spęs 
cjalnych zdolności jak np. "Double Fist" czy 
korzystać z gadżetów takich jak LockJaw 
(specjalny łańcuch z uchwytami służącymi 
do łapania wrogów). 
Rayman 3: Hoodlum Havoc robiony 





















4 wiązkowa. 


































był przede wszystkim z myślą 
o konsolach, 
a nie o pececie. 
Fakt ten wystar- 
czająco dobrze 
tłumaczy, dlaczego 
w niektórych mo- 
mentach gry pojawiają się 
problemy z odpowiednim zgraniem 
kilku czynności, które musimy wyko- 
nać w odpowiedniej kolejności. Ta gra 
została po prostu stworzona z myślą 
o padzie, a obsługiwanie jej klawiaturą jest 
możliwe, choć z pewnością jest to trudniej- 





WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 
DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET 
WYMAGANIA 


ZK „.. 64 MB RAM, karta graficzna 8 MB. 
Bajecznie kolorowa grafika, 


[ nowe zdolności Raymana, 
gra ma swój klimat i naprawdę wciąga. 
MINUSY 


www.lem.com.pl 
PII 450MHz, 


sze i cięższe niż w przypadku używania pada. 
Podsumowując dzieło panów z UbiSoftu musimy 
przyznać, że odwalili oni naprawdę kawał świetnej ro- 
boty. Nowy Rayman nie stracił nic ze swojego uroku. 
Gra ma fajną fabulę, bardzo dużą grywalność i swój 
niepowtarzalny klimat. Mimo, że w pełni wykorzystano 
tu najnowsze osiągnięcia techniczne (co chyba każdy 
widzi po grafice), a dynamicznej i efektownej akcji jest 
tu co nie miara, wciąż jest to ten sam, stary, dobry 
Rayman. Z czystym sumieniem możemy polecić go 
wszystkim miłośnikom platformówek, którzy na pewno. 
nie będą zawiedzeni. Dla miłośników złotowłosego 
stwora bez wyraźnie zarysowanych kończyn 
jest to oczywiście pozycja obo- 






FEGET "KA dA 


m nie zwiodą Was śliczne, kolorowe screeny _ gą szansę, : 
i szczegółowo wykonane modele postaci, które w myśl zasady, 
na nich widać. Istotnie, grafika Devastation jest że nie należy 


tadna, miejscami nawet bardzo, niewiele to jednak wnosi, 
zważywszy na fakt, że gra jest schematyczna jak prote- 
sty lidera Samoobrony, a nowatorstwa w niej tyle, co kot 
napiakał... Autorzy obiecywali "gruszki na wierzbie”, ale 
jak się okazało, wszelkie porównania do Half-Life'a czy 
Deux Ex'a należy włożyć między bajki. Już sama fabuła 
tego "wybitnego" FPP-a jest wtórna niczym obróbka su- 
rowców. Mamy rok 2075. Światem niepodzielnie włada 
potężna korporacje , : 
Grathius, która ma nie 
tylko nieskończone . 
fundusze na podejrza- + 
ne badania, ale rów- 
nież własne siły po- 
ZUG 
MZWALWANNE 
WEULLOWIANOC CE 
Kłania się orwellowski | 
"Rok 1984", botakjak | * 
w powieści, tak 
w grze Devastation 
ludzkość jest zdomi- 
nowana, zastraszona i stłamszona przez sprawnie działa- 
jący system władzy totalitarnej. Nie trzeba dodawać, że 
wszelkie badania naukowe, które prowadzi w swych taj- 
nych laboratoriach korporacja Grathius godzą w podsta- 
wowe normy społeczne i humanitarne. Jednym słowem 
mamy prawdziwych "bad guys”, którzy nie cofną się 
przed żadną perfidią. Autorzy nie byli w stanie wysilić się 
na coś odrobinę odkrywczego i zgodnie z ograną sztam- 
pą przeciwko "złym" wystawili dobrego. Gracz wciela się 
w postać niejakiego Flynna, który musi zaopiekować się 
pewną tajemniczą dyskietką, dostarczoną mu przez po- 
wabną panią naukowiec w okularach. Na owym dysku 
nagrane są istotne dane, które wykradł z Grathiusa facet 
nazwiskiem Barter, zanim wysadzi! centralę firmy w po- 
wietrze. Przyznacie, że fabuła to odgrzewany wielokrotnie 
kotlet, a jak dodamy jeszcze, że jej kolejne epizody od- 
LOWER KO CONOR ZZA 
tywać z monitora, to żyć się odechciewa... 

Sprawę ratują nieco przerywniki filmowe pomiędzy 
misjami, bo wykonanie są nieźle, ale co z tego skoro 


zoo rysa 
rach. Zatem OK 
- są dwą tryby - 
action i simula- 
tion, oraz zróżnicowane poziomy trudności. Co z tego 
jednak, skoro różnią się tylko z nazwy, a z zamierzenia- 
mi twórców nie mają nic wspólnego. A miało być tak 
EE AR akcji miał być szybką, żywiołową siecz- 
' ._ ką, w której przemy do przodu 

— | i niszczymy, co się da (wSzak 

| to: Dewastacja!). Tymczasem 
_do przodu może i biegniemy, 
problem w tym, że nigdzie po 
drodze nie zatrzymuje nas nic 
na dłużej niż sekundę, a z de- 
wastacją nie ma to na pewno 
nic wspólnego. Nie rozwalimy 
dowolnych drzwi na dziesięć 
różnych sposobów, nie wysa- 
 dzimy ogromnych samocho- 
_ dów, które zalegają ulicę, ba, 
- nie mammy nawet możliwo- 
ści, aby stłuc okna, czy choćby żarówkę! Zamiast 
tego wykonamy wszystkie czynność, które za- 
WOJEW ZZO AA Ozi 
OPIOTYC Z OCEENEICNWI 
miejscu, w którym przewiduje 
riusz. W Devastation dochodzi 
paradoksów, że są GEN na któ! (e 
wejdziemy, a są takie, którę A 
OTOZ ANZALNATYJIKZE ZE to 
WONO WCALE EECC 
belek. Jeżeli chodzi o tryb symulacji, do- 
prawdy nie wiadomo, czyni: 


en W OE" 
EG WACC AKA ZCHINL EWY 
czym... Z założenia 2 LEJE 
blisko takich gier, jak "T ieliśf 
WZYWA NCN cy 
rzami, chować się w ciemnych zaiikach, ale nie- * 
stety nic takiego nie znajdziemy w tej grze! Ten 
tryb, to jakieś wielkie nieporozumienie, bo nie KN 

się niczym od zwykłej akcji,.a rozwój wypadków toczy 








WSHE E UO YCIERCICILICR 
Postaci często wchodzą w ściany lub za- 
chodzą na siebie. 


się w identyczny SRS Aż SA UDO |es5 

wiedzieć, że ginie się MUJ Szybciej... 
ILOCEGEISLNAJ ZET CYZ USE WAY drugiej 

WEW EGW ELEGIA DEWUECZZE 


są krótkie... | tak po pierwszym zachwycie, wywoła- 


nym graficzną stroną "Devastation", przychodzi rozcza- 
rowanie, że uczestniczymy w tak monumentalnym ba- 
nale. Staramy się jednak nie zrażać i dajemy grze dru- 





KN 








































jednak wcale nie kończy... Autorzy założyli, bardzo zresz- — 
tą słusznie, że gracz ma ochotę przestawiać, rzucać czy 
ogólnie mówiąc wchodzić w interakcje ze znajdującymi 
się w grze przedmiotami. W grze istotnie ATA Z 
do ręki krzesło, WUS „ 
KCI CIEN 
KASE) 
w przeciwni- 
ka, ale na nie- 
wiele się to 
przydaje, bo 
na ogół albo 
nie dorzucimy, 
albo nie 











trafimy, albo będzie już po nas. Na 
| szczęście są elementy humorystyczne, bo 
zdarza się, ze rzucone krzesło przyklei się 
np. do sufitu!!! Jakby tego było mało, to 
mister Flynn jest chyba jakiś cholerykiem, 
WY ZASUET YE WIOWAO NU GAYA 
przechQdzi musi kopnąć. Doprowadza to 
RA dorytujących sytuacji, kiedy 
» w wąskim przejściu toczymy 
przedzsobą beczkę, bo nijak 
1 śś nie da się jej ominąć... 
Uff, dość tego znęca- 
nia, trzeba uczciwie po- 
wiedzieć, że Devastation 
ma też kilka dobrych stron. 
Do najważniejszej z nich 
należy bez wątpienia 
wysoka inteli- 
gencja prze- 
Giwni- 
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| pozammi 


| i cut-scenki, muzyka, tryb multiplayer. 


| WERDYKT 


olekcia 



















kluczą, chowają się 
i utrudniają nam walkę. Gra ma też spo- 
ry arsenal broni, znany wprawdzie z in- 
nych tego typu gier, ale jest sobie z cze- 
go postrzelać. Dodatkowy punkt dajemy 
grze za tryb multiplayer który przypami- 
LEE OE YAY OW UE YZE M UJ 
kilku niewątpliwych zalet nie możeń : 
Wam z czystym sumieniem polecić tego 
produktu. Autorom najwyraźniej zabrakło 
sil, a może umiejętności i wypuścili pro- 
dukt wysoce niedopracowany. Mówiąc 
bez ogródek, gra sprawia wrażenie "ro- 
WOOWCWCOCUEWNCYII komuś nie prze- 
szkadzają wymieniong W GI UE 
ki", może ją kupić. Wydaje się jednak, że 
warto przeznaczyć pieniądze raczej na 
coś innego... 
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ajkrótszą recen- 
zją Battlefield 
1942: The Road 


to Rome mogłoby być 
stwierdzenie - jest to po 
prostu więcej map 

i uzbrojenia i pojazdów. 
Ale z pewnością tego 

: , rodzaju opis nie usatys- 
| fakcjonowatby większości z Was. 
Dlatego też śpieszymy z dokiadną in- 
formacją, czego może- 
cie się spodziewać po 
tym pierwszym, oficjal- 
nym rozszerzeniu do 
gry Battlefield 1942. 
Otóż dzięki niemu 
(jak tatwo się domyślić 
po nazwie tego progra- 
mu) gracze wezmą 
MAGI w zupetnie nowej kampanii, 
rozgrywającej się na półwyspie ape- 
nińskim i Sycylii. Do naszej dyspo- 
zycji oddano sześć 
map, które sprawią, że 
staniemy się uczestni- 
kami kilku najbardziej 
krwawych operacji mi- 
litarnych Il Wojny 
Światowej. Będzie to 

: między innymi opera- 
| cja Husky, czyli lądowanie na Sycylii 
| sił alianckich w lipcu 1943 roku. Mi- 
| mo zaciętego oporu ze strony wojsk 
feldmarszałków Rom- 
mla i Kesselringa wy- 
spa została zdobyta 

w przeciągu miesiąca. 
Kolejna mapa to bitwa 
pod Anzio - niewiel- 
kim, nadmorskim mia- 
M "m steczku w regionie La- 
4 SM Ed Morzem Tyrreńskim. 

_ Wstyczniu 1944 roku w ramach 
ataku na linię Gustawa dokonał tu 
desantu VI korpus amerykańskiej ar- 
_ mii pod dowództwem generała Lu- 

. casa. Operacja, mimo początko- 

_ wych sukcesów, ostatecznie zakoń- 
czyła się klęską. Spowodowane to 

_ było głównie nieumiejętnym wyko- 


md 


AOAD TO ROME | 





rzystaniem efektu zaskoczenia. Niewątpliwą gratką 
jest również mapa odwzorowująca bitwę pod Monte 
Cassino, czyli wzgórza w Apeninach w południowych 
Włoszech. Monte Cassino w czasie Il Wojny Świato- 
wej, wraz ze szczytami Monte Cairo, San Angelo 

i Passo Gorno, tworzyło pas obronny, tzw. linię Gu- 





stawa, oddzielającą Rzym od Neapolu. Na początku 
1944 roku Niemcy odparli trzy szturmy Aliantów. Na 
pomoc ściągnięto generała Andersa. W efekcie linia 
Gustawa została przełamana 18 maja 1944. 


Jak wspomnieliśmy na wstępie w Battlefield 1942: 


The Road to Rome występują nowe pojazdy. Oprócz 
ponad trzydziestu znanych z podstawowej wersji gry 
pojawią się m.in. niemiecki BF-110 i brytyjski dwu- 
silnikowy bombowiec Mosquito. Możemy także za- 
siąść za sterami włoskiego kutra torpedowego, kilku 
nowych czołgów (m.in. amerykański:M3 Grant) 

i działa przeciwpancernego. Wśród nowych żołnierzy 
występują Włosi oraz francuscy legioniści. Możemy 
ich wyposażać w nowe rodzaje broni - ręczną wy- 


Dla fanów serii jest to olbrzymi zastrzyk dobrej 
zabawy. Nowe mapy oraz uzbrojenie dostarczają 
kilkadziesiąt godzin świetnego grania. 
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PLUSY ( 
prowa 


Nowe mapy, w tym Monte Cassino, 
nowe rodzaje broni i pojazdów. 


WIDUOA 


Nunn 
WERDYKT 3 A 
Obowiązkowa pozycja 


dla fanów, pozostali mogą pozostać 
„przy wersji podstawowej. 


podam ZBIOROWA 


rzutnię granatów, brytyjskiego Sten'a SMG i bayonet. 
Niestety na tym kończy się lista nowinek zawartych 

w tym programie. Jedynym usprawnieniem dotyczą- 
cym samej gry jest to, że wraz z Road to Rome insta- 
lują się wszystkie oficjalne patche do tego programu 
stworzone przez firmę Electronic Arts. Dzięki tym łat- 
kom gra uruchamiana na zalecanej konfiguracji i nie 
spowalnia pracy komputera nawet przy 62 bootach ga- 
niających jednocześnie po mapie. Niestety nie nastąpi- 
ło zapowiadane usprawnienie sztucznej inteligencji, tak, 
więc nadal największą przyjemność z Battlefield czer- 
piemy w trakcie rozgrywki z realnym przeciwnikiem. 
Do jakichkolwiek zmian w trybie rozgrywki dla poje- 
dynczego gracza dojdzie dopiero w kolejnym dodatku 
planowanym na jesień 2003. 

Dla wszystkich fanów Battlefielda, Road to Rome 
będzie niestychaną gratką, dla innych mogą to być 
wyrzucone pieniądze. Należy pamiętać o tym, że aby 
zainstalować ten program musisz posiadać orygina|- 
ną wersję Battlefield 1942. 
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DELTA FORCE 


6 optymistycznych zapowiedziach, szumnych 

obietnicach i nadspodziewanie dobrym demie, 

musieliśmy sprawdzić, czy gra zasługuje na 
miano hitu. Okazało się, że ma sporo zalet, a co naj- 
ważniejsze gra się-w.nią.z niewątpliwą przyjemnością. 
BGA RE NPNYSZUNO GERE RYAII (vj 
znanego filmu Ridldey'a Scotta pt. "Hetkópter 
w ogniu" Tak jak pierwowzór, opowiada o akcji zbroj- 
nej w Somalii z 1993 roku. Ponownie (to już czwarta 
odsłona serii Delta Force) możemy wcielić się w jedne- 
go z komandosów slynnego oddziału Delta. Tym razem 
będziemy działali głównie na terenie Mogadiszu i po- 
mniejszych somalijskich miasteczek, przemierzymy 
pustynię, ale zwiedzimy także wnętrza licznych budyn- 
ków. Od pierwszych chwil odnosimy wrażenie, że ma- 
my Go czynienia ze zfiaKOMitą grą akcji. Autorzy przy- 
gotowali interesujące misje, w których zadania są bar- 
GŁOWACKI CZ EZ YSWZATWAWOAAT OJEW LEI 
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' PLUSY : 
j Ciekawe misje, realistyczne modele 


broni, muzyka, polska wersja językowa 





WUTOTEY zzaczowncwccani 


Wymagania, niezbyt rozgarnięci h 


wrogowie na najniższym poziomie trudności. | 











W czasie misji dzieje się zadziwiająco wiele, 
ETS EEEE ETZ W EITKUIEH 


biecanie piesz6. ale będziemy także dużą jeżdzić (Hu- 
mwvee) I latac Melikobiery MH-G0 "Black Hlawk" oraz 
AH-6 "Lite Bra) Poszczeuólne misje rozdzielone z0- 
stały Krótkimi PrZelY wóikanił djlmowymi, które zostały 
ASO ROA „EE JANOWA GASTONA 
dySpORUJEMY WP GWYM zestawem) broni, w jaki są wy- 
posazone oddziały Delia Broń została podzielona na 
zy oruby, GledieGO Zasięgu, krótkiego i wszelkiego ro- 
dzaj akcesoria. Znajdziemy takie perełki, 
jak fp MPS. CAR 157/203, M16/203, 
SAW, M60, M21, M9 Beretta, 
OTOK ara ES 
$tik', miny przeciwczolgówe 
OSO ORDU FAZA 
NONE GARE 

SAO ZZAPTNJ OPAC EOBALLCH 
ż Dfoni podręcznej, dle 
OWUIZZZO NACE : 
ECO SUL ANA NINY 
Ekwipdnek jest zaiste nieby- LA 
waly i: kaźdy miłośnik militariów 
AWICOOWOERORIZE RAE 


siebie. Jednak te nie tylko. bogaty arse- m 


nał uzbrojenia buduje klimat rozrywki ałe tate 
że:ciękawe OO ROCZNE CES OO AYIA ZAJE 
dem:wypada najnowsza Delta? Trzeba przyznać, że 
źjiakomicteł Jedna z misji ma być Cicha I precyzyjna 
SATYRA > CERTAACTRZCCO ANAWA NPA, 
WSO 0 OJO ONA rj GO ACO 
WIĘC Wszyscy mamy noktowizory. Przy dźwiękach po- 
GGuce aimosterę mużyki:przemykamy opłotkami 
MEWIEIEGO. Somalijskiego miasteczka. Jesteśmy jak 














Modele postaci, a zwłaszcza cienie zostały 
zrobione fatalnie! Aż trudno uwierzyć, 
że ta gra to nowość! 






skryci zabójcy, których obecności niki się nawet nie 
domyśla. Zadanie jest jasne: wtargnąć tieposiiżeżenie 
WOOOZNUWWAŁUSJ AZ AKI OSOZ feje pc 
nia. źniszczyć generator, systemy łączność znajdują 
cą się na dachu antenę nadawczą, Krótkimi Sefiami za- 
iatwiamy wartowników, pech chelał, że przez przypa= 
dek trafiamy w pojemniki z benzyną i następuje niespo- 
dziewany wybuch, a tuna rozjaśnia niebo, "Chcesz 
OTSZRZIKA WINY CH ZABAWE 
FSO OE CUOWIECZJ IM LJ FAA 
mykamy przy ścianach budynków 
ż jeszcze dalej, zmierzają0 do celi. 
BE ERC ANSI C AS OGAE 
owane w taki sposób, aby 
można było poczuć się, jak fa 
prawdziwym polu walki. 
WSOOZEOEU WYW FAJ OPZZ 
nam wykonywać znajdą się ta- 
kie, jak to, omówione powyżej, 
aie nie zabraknie także działania 
na otwartym ierenie, zdobywa: 
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nia baz -plądrowamia amba- Pe 

sad, ostaniańia konwojów Sy) | 

e p: I) $, h 

z żywnością, penetrowania licz | Ą 









nych tuneli, bunkrów i umocnień 
wroga: czy ostrzału 7 helikopie= 
i JAW Ogon 0. 
00 ciekawe, misje na ugół 
SKadają. Się 2 wielur28= 
dań, Które polawiaz 
JRASC BEA 
0 WZ 


i na dobrą sprawę nigdy nie wiemy, ca w danej chwili 
wymyśli dowództwo. Na tym tle nieco gorzej wypadają 
przeciwnicy, którzy czasami okazują Się Nie reagować 
na naszą obecność. Widać to zwłaszcza na niższych 


WADIECIKG W CYANE WO ANA 
zi WWW ERICA Era ZA ET OJ ALEI 
glowe zamierzenie twórców. W czasie akcji mamy 
SbOSObROŚĆ dowodzić niewielkim oddzia- 
jem, któremu można wydawać pro- 
ste kómieńdy (stój, rzuć granat, 
odień osłórówy itp.) Niewątpli- 
wie dodaje to grze realizmu, 
, bo walka w kilka osób to 
nie to samo, 60 wyrzyna- 
nie całej armii wrogów 
w pojedynkę. Na swoich 
komipanrów trzeba mieć kj >: 
imac aa m 4 : 
WAYS KRZZKEZAO pa ach. 
je jest to 
[PAK] 


Przye 











padłość. Doskonałe tło dla naszych działań stahówi 
muzyka, która jest umiejętnie dobrana, zróżnicowana 

i mie znudzi chyba największego malkonienta. Rówmeż 
odgłosy walki, rozmowy zolnierzy, komendy i komuni: 


katy radiowe oddano w sposób wierny, 60 dodatkowo 
podnosi atrakcyjność żabawy. Także pod względem 
graficznym.Delta Force prezentuje CH dee UE 
NOOO CUP EZ YO YEUSZAAR ONE 
A OSA WAWWACNJ AWCE 
go CEECOAWAEKO KNU 
j prawiony. zmodernizowany 
Ma silniczek gry Comanche 
4 trochę Się już jednak 
zestafzał W najnewszej 
Delcie oglądane z dałe- 
kiej odiegłości wioski 
i widbczki są nawet lad 
fie, ało już rzeciwiicy, 
a zwłaszóża cienie postaci 
wypadają znacznie gorzej. 
Pewnym. problemem może 
być także fakt, żę gra rozwija 
$ktzydła dopiero fa wypasionym" 
Sprzęzie i włedy o0 Strony wizual- 
> qiej pokazuje rzeczywiście Iwi pa- 
"żuń a zastrzeżenia do grafiki nale- 
ły wówczas zminimalizować. 
Ogólnie ujmując pod względem 
grafiki lokuje się w puli gier 
A średnich, poprawnych, ale na 
y „kolana nie powala. W sumie 
I O ELSUCZZWIWERY CZW 
) 7, wielbiciele serii, a ci, którzy po 
"_ raz pierwszy zetkną się z akcjami 
pCO ADELE KOCHANY (Oo) 
darzą tę grę sympatią. Dynamicz- 
narakcja, ciekawe zadaniajdkoz- 
g Maicone misje tó MEWAINIWE 
ŻIANANOO  4 
E | Force: BRONNANE 
a SB OZI 
AIG 
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statnio, Bardzo dobry rozwiązaniem, które sprawdziło przez Ga- 

0: przerażającą się już przy okazji Baldur's Gate, jest to, że zadania ty czas mamy 
częstotliwo- które musimy wykonać w Tribunalu, można rozpocząć coś do roboty. ZORY wciągnięci w konflikt pomię- 

| __ ścią można zauważyć przed, bądź po zakończeniu gry podstawowej. Tu jed: _ dzy dwoma boskimi władcami, Almalexią i Sotha 

pewną prawidłowość w postę- _ nak należy zwrócić uwagę, że Tribunal nie jest bezpo- _ Silem, którzy wraz ze znanym nam już Vivecem tworzą 
powaniu twórców gier - zwłaszcza średnią kontynuacją lub modyfikacją fabularną Morro- _ tytułowy Tribunal rządzący krainą. Intryga porywa nas 


4 z gatunku RPG. Nazwijmy ją umownie 'do- winda. Jest to historia, która doskonale wpasowuje się błyskawicznie, powoli przestajemy się orientować, kto 
_ datkomanią". Wydaje się, że już we wcze- w klimat i realia podstawowej gry i przedstawia caiko- jest naszym przyjacielem a kto wrogiem. To jeden 

« snych fazach produkcji zakłada się ilość przy- wicie nową przygodę. Akcja Tribunala została umiesz- z najlepszych aspektów tego dodatku - historia i spo- 
| szłych dodatków. Ba, czona w Mournhold, sto- sób jej prowadzenia. 


podejrzewamy nawet, 
że twórcy z góry za- 
kładają, czego nie bę- 
dzie w wersji podsta- 
wowej. Można więc 
przypuszczać, że 

w wypadku popularnej 
gry RPG, wkrótce po 












- licy prowincji Morro- 
wind. Jak dobrze pamię- 
, tamy z podstawowej 


części gry, Mournhold 
jest to miejsce politycz- 
nych intryg, które pro- 
wadzą wszystkie klany 
Czarnych Elfów. 


Co nowego oprócz ciekawej historii oferuje to roz- 
szerzenie? Pierwszą rzeczą, którą należy wymienić, 
choć docenią ją jedynie osoby grające w podstawową 
wersję, jest ulepszenie naszego pamiętnika! Mamy 
w końcu możliwość sortowania i wyszukiwania qu- 
estów. Zaimplementowano także porządny system 
tworzenia notatek na mapach. Oprócz tego drobiazgu 
spotkamy oczywiście nowe potwory (choć co prawda 


jej premierze pojawią 
się płatne bonusy. Za- początku je- 
zwyczaj nie mają one steśmy zdzi- 
nic szczególnego do zaoferowania, natomiast wieni jak mały obszar (w porównaniu 

są atrakcyjne dla zagorzałych fanów. Pod ko- z częścią podstawową) możemy eksploro- 
niec gry nasze postaci w większości wypad- wać. Obejmuje on jedynie królewski pałac, 
ków Są już tak "napakowane", że trudno so- _ cztery dzielnice i rozległe lochy. Razem daje 
bie wyobrazić, co mogłoby być dla nich ja- to zaledwie kilkadziesiąt budynków i kilku- 
kimkolwiek wyzwaniem. Jednak autorzy do- _ nastu interesujących bohaterów niezależ- 


Ciekawe jestto, że na kilka z nich jest modyfikacją tych które spotykaliśmy 
w Morrowind). 
Dzięki wprowa- 
dzeniu nowej 
flory i fauny 
pojawiają się 
w grze nowe 
składniki alche- 
miczne. Jest 
także możli- 
wość (dotych- 
P czas dostępna 

jedynie w nie- 
a olicjalnych rozszerzeniach) kupowania zwierząt trans- 
portowych czy też wynajęcia wojowników i magów, 
| którzy wspierają nas w naszym zbożnym celu ekster- 
/ minacji wszystkich potworów. 
| Dodatkowo, jedną z podstawowych zalet Tribunala, 

o których należy wspomnieć jest to, że w przeciwień- 
| stwie do części podstawowej nie wymaga gigantycznie 
o drogiego sprzętu by się dobrze bawić. Nie 
: : : | zostało to jednak dokonane za sprawą 
WAWAOTNOWEZEGWENJĄ cudownego ulepszenia kodu gry. Dzieje” 
SPIER ZSEWEŁNTAIEENIE się tak, dlatego, że obszar, po którym się 
swobody postępowania. przemieszczamy jest dużo mniejszy. 

Teraz czas na żale. Szkoda, że autorzy 
nie pokusili się o wprowadzenie W do- 
datków, kuszą nas możliwością pozyskania nych. Nic więc dziwnego, ze początkowo możemy datku, jakiejś nowej gildii, czy może kla- 
nowych, magicznych przedmiotów o olbrzy- czuć się zawiedzeni. Jednak to uczucie po pewnym nu Czarnych Elfów. Osoby, które kochają 
miej mocy. Niestety zazwyczaj nie są one czasie mija. Ma to związek głównie ze zmianą sposobu serię Elder Scrolls za swobodę postępo- 
jednak odpowiednio zbalansowane z całym prowadzenia rozgrywki. O ile Morrowind był nastawio- _ wania w grze, będą tym tytulem bardzo 
j. magicznym światem i cierpi na tym grywal- _ ny na swobodne poznawanie świata i tylko od nas za- zawiedzione. Po prostu oprócz wykony- 
ność. Tak więc pomni złych doświadczeń by- leżało czy mamy ochotę kontynuować główny wątek wania głównego zadania w Tribunalu nie 
liśmy pełni obaw o najnowszy dodatek do fabularny, to w Tribunal nasze poczynania są nieroze- _ mamy zbyt wiele do roboty, z 
E gry Morrowind Tribunal. Podejrzewaliśmy, że  rwalnie związane z pewną historią, której rozwój pilnie _ uwagę wszystkie te czynniki, możemy g 
jest to kolejny knot służący jedynie uszczu- śledzimy. Tak więc mimo małego obszaru działań, powiedzieć, że gra przypadnie do gustu 4 
pleniu kasy graczy. Czy 


"The Glder Scrolls I 


z RCW 
































ym, co stanowi o sile tego dodatku jest historia, 
którą nam opowiada. 







































jedynie zagorzałym fanom serii, którzy 

pragną dokładniej poznać historię świata 

Areny. Nie zawiodą się również ci, którzy nad 
swobodę grania przekładają jakość opowiadanej 
historii. Dla pozostałych graczy, będzie to raczej mało 
atrakcyjny kąsek. 
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own 
PLUSY 4 
Wyjątkowa fabuła, 


usprawniony pamiętnik. 


Raczej dla zatwardziałych 
fanów i miłośników dobrej fabuty. 


FILM KREATORÓW TRYLOGII MATRIX 


Już 6 czerwca na wideo i DVD 


ANIMATRIX to nowatorska 
seria 9 krótkich filmów, 


stworzonych przez twórców 
trylogii MATRIX i grupy 
mistrzów gatunku animć. 


ANIMATRIX 
WR 4; 


Tylko w dobrych 
sklepach i wypożyczalniach. 


Animatrix - album z muzyką 
z filmu i inspirowaną nim 


+..2 


już 6 czerwca na płytach CD 


Więcej szczegółów na www.whv.pl 
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już od dobrych kilku lat, a mimo to wciąż znajdują W kampanii mamy do ukończenia szereg coraz trud-  większono także obszar działań). Niestety wciąż 
się rzesze graczy oczekujących na kolejne pro- 
gramy z tej serii. Właśnie ukazała się trzecia część sagi. 

Nie będziemy zanudzać Was dywagacjami jak uty-  ALEEZEMENSTEOWECO CENE 
tufowana i przyjemna jest to gra, bo o tej serii sty- WCWI 
szat chyba każdy właściciel PC'ta. Zamiast tego zaj- 
miemy się wskazaniem nowinek i zmian, jakie zaszty 
od poprzedniej edycji. A jest tego niemało. Od razu 
widać, że autorzy nie zasypiali gruszek w popiele, bo 
opisywana trzecia część Rainbow Six to najlepsza 
gra w swoim gatunku. Zacznijmy od misji. Podobnie 
jak w poprzednich częściach, mamy podziat na kam- 
panie, luźne misje, trening i zadania dla trybu multi- 

-player. O ile drugiej i trzeciej pozycji nie trzeba oma- 


S: Rainbow Six gości na naszych komputerach wiać, to warto przyjrzeć się bliżej pozostałym. : więcej elementów otoczenia, wielopoziomowość, po- 










ciwe 


NĄ 


Ekran planowania nie tylko wygląda niezbyt 
ciekawie, ale w dodatku najmniej zmienił się 
zbytnio od czasów poprzednich wersji. 









t 4 niejszych zadań w różnych rejonach świata. Będą większość misji sprowadza się, obok zadania głów- 
rl | tam obiekty znane z poprzednich edycji, jak ambasa- nego, do wybicia wszystkich napotkanych po drodze 
a" E || dy, fabryki, porty, wieżowce itp. czyli miejsca będące przeciwników, i to mimo wyraźnego rozdzielenia 

PM najczęściej celem ataków terrorystycznych. Struktura na misje szturmowe, ratunkowe i logistyczne. Niektó- 
| 1] poziomów znacznie się poprawiła (wprowadzono 
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WYMAGANIA .................... PIII 600 MHz, $i 
...128 MB RAM, karta graficzna 32 MB. i 










PLUSY pora ilość poprawek w stosun 

LODU r TR WZSTWŁZ TAI 
ulepszona oprawa graficzna, zaawansowane Al 
zarówno naszych żołnierzy, jak i przeciwników. 






ULLA i Brak możliwości nagrywania 
stanu gry w czasie misji, staba warstwa 
fabularna, nierówny poziom misji, kilka 
drobnych wpadek engine'u. 





Wiele elementów otoczenia daje się 
demolować i wysadzać w powietrze. 





rych może razić umieszczenie jed- 
nego poziomu typowo „skradanko- „ 
wego” — może to dobre posunię- 
cie ze względu na zróżnicowanie 








misji, 
ale 

z dru- 8 
giej strony 
powoduje 3 
niepotrzebne odej- 
ście od koncepcji całej 

serii. Niech lepiej gracze lu- 
bujący się w tego typu zada- 
niach zainteresują się grą 
Splinter Cell. Jeśli zaś chodzi o poziomy dla trybu 
wielu graczy, na uwagę zasługuje możliwość stanię- 
cia po stronie... terrorystów. No, może niezupełnie 
(bo autorzy musieliby się tłumaczyć przez Wielkim 
Pogromcą Terrorystów, Georgem W. Krzakiem...). 
Istnieje kilka zadań, gdzie jedna grupa stara się zająć 
jakiś budynek lub porwać zakiadników, a druga ma 
im w tym przeszkodzić. Szkoda tylko, że w trybie 
kampanii nie skupiono się bardziej na rozbudowaniu 
warstwy fabularnej pomiędzy misjami, aby razem 

z intrem tworzyły one jedną, spójną historię. 






w 





RAN Clancy s 


AINBÓW Si 


Trening, choć bardzo potrzebny, uczy tylko 
zachowania w czasie akcji, a nic nie dowie- 
WE ZSHECWTYLCJA 


Sporo zmian zaszło w warstwie techniczno-mery- 


torycznej gry. Ulepszono sztuczną inteligencję zarów- 


no terrorystów (są bar- 





Serious Sam. W tym przypadku nic się nie 





dziej spostrzegawczy, potrafią robić zaskakujące pu- 
tapki i działać nieszablonowo), jak i naszych kompa- 
nów (lepiej ostaniają tyły, potrafią działać samodziel- 
nie, rzadziej zacinają się na różnych przeszkodach). 


"Ponadto sporo drobnych modyfikacji poczyniono 
' na ekranach planowania misji — dodano nowy widok 


. niwych i ulepszono wytyczanie tras dla poszczegó|- 
| nych członków oddziału. Ponadto przydatną modyti- 
' kacją jest umieszczenie wskaźnika położenia i odle- 
_ głości od kolejnego punktu „kluczowego” na ekranie 
/ widoku gracza, przez co odpada grzebanie w dodat- 


kowym menu. 
Największą, a jednocześnie najbardziej widoczną, 


metamorfozę przeszła oprawa graficzna. Obiekty 


 fortowej gry wyma- 
 gany jest co 


' syPC. 


. SiX zawsze była adresowana 











engine' u (jak przechodzenie nóg i głowy przez ścia- 
ny). Przeciwnicy zaczynają w końcu upadać zgodnie 
zasadami fizyki (daleko im do engine'u Karma 


/ z UT2008, ale jest zdecydowanie lepiej niż w po- 
przednich grach z tej serii). To wszystko pociągnęło 
jednak za sobą zwiększenie wymagań sprzętowych, 
_ które nie są jeszcze na poziomie Unre- 


al'a Il, ale i tak do kom- 












najmniej 
średniej kla- 


Ogól- 
nie se- 
ria Ra- 
inbow 











---ENEGARA ERGEG 


do graczy bardziej lubujących się * 
w kombinowaniu i używaniu szarych 
komórek, niż bezmyślnym strzelaniu a'la £ 


zmieniło. Szkoda tylko, że w dalszym ciągu nie 4 
można zapisywać stanu gry w środku misji (argu- 

ment o większym realizmie jakoś do nas nie przema- 

wia...), a weteranowi poprzednich edycji ukończenie 


| zadań dla jednego gracza zajmie najwyżej dwa dni. 


Generalnie najnowsze wcielenie Rainbow Six to gra 
ewolucyjna, a nie rewolucyjna. Starzy wyjadacze 

z zadowoleniem powinni przyjąć opisywane wcze- 
śniej zmiany, ale o totalnym zaskoczeniu i okrzykach 
niedowierzania nie może być mowy. W trzech sło- 
wach jest to: dobra, rzemieślnicza robota! 











ać -- wiada historię czynów pewnego a a także lo- 
D:: do serii Heroes of the Might 8 Magic nie  Opiszemy we nowe jednostki i potwory, które sów miasta Channon, które atakowane jest przez pięć 
















są czymś wyjątkowym. Właściwie można po- _ możemy powoływać dzięki temu rozszerzeniu. Kata- - armii (właśnie każdej z nich poświęcona jest odrębna 
kampania). Szósta kampania jest wie|- 
kim finałem tego oblężenia. 
Ponieważ jak pewnie sa- 
mi zauważyliście rozsze- 
rzenie to nie oferuje 
nam zbyt wiele, jego 
jedyna siła musi le- 
żeć w intrygują- 
cych mapach czy 
scenariuszach. I tu 





wiedzieć, że ich pojawianie się, jest czymś tak _ pulta to nowa jednostka, czwartopoziomowa, ze 
naturalnym, jak zmiana pór roku lub ciężkie przejedze- _ sfery Życia, miota olbrzymie pociski nad 
nie po Świętach. Do tego ostatniego zjawiska dodatki głowami przeciwników i może być 
z serii HoMAM są nawet całkiem podobne, gdyż wy- także wykorzystywana w trakcie 
wolują uczycie... niestrawności. Zupełnie odrębną oblężenia. Sfera Siły otrzymuje 
sprawą jest fakt, że rozszerzenia z tej serii posiadają paskudnego Wściekiego 

jakąś dziwną, hipnotyzującą właściwość, która spra- Zgniatacza, także czwartopo- 
wia, że ciągle je kupujemy i instalujemy! Można pomy-  ziomowego potwora odpor- 
śleć, że mamy do czynienia z jakąś odmianą kompute- nego na magię (w tym na- 
rowego uzależnienia. szą!) i potrafiącego wpro- 












Nie minęło zbyt wiele czasu od opublikowania ostat-  wadzać się w szał bojowy. należy powiedzieć, 
niego bonusa, więc pewnie wszyscy zastanawiają się, Jednak wprowadzenie tego że specjaliści z New 
World Computing 


poradzili sobie bardzo 
dobrze z tym zadaniem. 
Każda mapa może być wy- 
zwaniem dla prawdziwego wy- 
jadacza serii, natomiast nie poleca- 

my ich początkującym. Stopień skomplikowa- 
nia rozgrywki a w szczególności wyjątkowo silni na 
początku przeciwnicy mogą z pewnością zniechęcić do 
/ gry wszystkich nowicjuszy. 


PREMIERA .... Już jest 4 
59.90 złą 


Nowe potwory i kilku bohaterów nie wystarczą, 
aby gra została hitem 


WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA | 
DYSTRYBUCJA PL GD Projekt 





co szczególnego jest w tym najnowszym, co sprawi, _ monstrum na pole bitwy kosztuje 4000 sztuk złota. 


: i , Sa Wiaac INTERNET heroes.cdprojekt.com 4 
że z chęcią wysupłamy na niego ostatnie grosze. Jest to jednak niewiele w porównaniu do kosztów WYMAGANIA PIIS00MHZ 64 MGRAM | 
Niestety mamy smutną informację. stworzenia innego monstrum z tego dodatku. e ? 


karta graficzna 4MB, gra HoMM IV. | 


Winds of War jest bardzo zbliżony 
swoją zawartością do po- 
przedniego rozszerzenia, 
czyli Gathering Storm. 
Oznacza to ni mniej ni 
więcej, że znajdziecie 
tu mnóstwo map do 
pojedynczych roz- 
grywek, nowe kam- 
panie, kilka nowych 
artefaktów, bohate- 
rów i parę nowych 
jednostek. Szkoda, że 
w przeciwieństwie do 
licznych rozszerzeń dla Ill 


Winds of War wprowadza czwartopozio- 
mowego potwora dla strefy Chaosu, 
a jest nim Mega Smok, posiada- 
jący 50% odporności na magię 
i potrafiący razić kilka jedno- 
stek na raz ognistym odde- 
chem. Ta zabaweczka ; 
kosztuje jedyne 8000 sztuk MINUSY f 
złota i parę ton siarki. ko Absolutny brak 
Oprócz nowych potworów spektakularnych nowości. 
Winds of War wprowadza 
nowe miejsca rekrutacji ar- WERDYKT PART ę 
„sh 6 * i Tylko dla miłośników serii, 
mii: Goblińską Zbrojownię fani będą posiadali kolejne pudełko na półce. 
(Gobliny), Strażnicę Czarów (Zie Natomiast przypadkowi gracze szybko się zniechęcą. 
Maginie), Sanktuarium Czarnych . . 
części, nie zostały wprowadzo- Rycerzy (oczywiście powołujemy tu OCENA ZBIOROWA (77m 
ne inne strony konfliktu z nowymi Czarnych Rycerzy) i jeszcze parę innych. : j 
miastami. A przy okazji, chyba nie musimy. Te lokacje dostępne są w nowych kampaniach i kilku 
przypominać, że do uruchomienia dodatku niezbędny: mapach dla trybu multiplayer. 
jest oryginał wersji podstawowej. Jeżeli chodzi o pojedyncze mapy i scenariusze to 
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Patronat medialny: www.splintercell.gry.wp.pl 
Zamów już dziś w sklepie internetowym: www.mig.pl 
Jeśli chcesz wiedzieć więcej wejdź na stronę: www.splintercell-thegame.com 
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tosunkowo niedawno na ta- J 

3 mach "Gier Komputero- 
wych" opisywaliśmy przy- 

gody sympatycznego psa detekty- 

wa Scooby-Doo, który musiał roz- 

wikłać zagadkę tajemniczego, 

szkockiego zamku. Nasz czworo- 

nożny przyjaciel, pewnie teraz od- 

dałby się błogiemu i spokojnemu 

życiu, polegającemu głównie na je- 

dzeniu. Jednak psina ma straszne- 

go pecha, bo co rusz przeżywa ja- 

kieś zwariowane historie odwiedza- 

jąc tajemnicze i straszne miejsca. 

W swojej najnowszej, komputero- 

wej przygodzie Scooby trafia do 

miasta duchów. 


WAJĘRE , Nr 
PE WESAFIZLUZYWY CYKLE EziIcyLza nym razem | dna "BE 'q 
ściarze. Kochają rozwiązywać okolicznego szeryfa lub A i * M 

zagadki i wciąż na nie GÓRA NI starego podróżnika. No i oczywiście, co | s 


napotykają. A ponie- 
waż cały czas są 


R> . 1 jakiś czas obowiązkowo musi pojawić się nawie- 
Ko) o 1 dzający miasto duch zamaskowanego jeźdźca. _ choćby ztej 















w drodze, to GS s "Miasto Duchów”, kolejna gra komputero- _ przyczyny, że tutaj wszystko 

odwiedzają 4 1 wa ze Scoobym, nie różni zasadniczo od z wyjątkiem głównej intrygi, zagadek i dwóch 
najprzeróż- ref W swojej recenzowanej jakiś czas temu po- zręcznościowych mini gierek jest ENO U) (WH 
niejsze miej- Poz przedniczki. Podobnie jak tam, tu również, na upartego można było by powiedzieć, że jest ja- 
sca na świe- 4 j _ aby rozwiązać zagadkę trzeba najpierw kaś różnica w oprawie graficznej. Krajobrazy i miej- 
cie. Tym ra- ». zdobyć 5 wskazówek oraz dowód ostatecz- Sca na Dzikim Zachodzie nie kłują w oczy swoim 
zem akcja ny. Wskazówek chętnie dostarczą napotkani Średnim wyglądem tak bardzo jak mroczne i szare 


4. w mieście ludzie, którzy będą oczekiwać tla szkockiego zamku. No i poziom humoru w naj- 
ZZWEWEKCH przysługi. Oczywiście ze nowszych przygodach Scoobiego stoi na nieco wyż- 
w wyludnionym 

miasteczku, które jak 

się okazuje wcale nie jest ta- 
kie całkowicie opuszczone. Co więcej, można powie- 
dzieć, że panuje tu straszny tłok, bo bohaterowie co 
rusz kogoś spotykają. A to profesora archeologii, in- 


dzieje się na 
PZŻ YA k ; 
; % 






Jak tu nie lubić sympatycznego psiaka 
i jego przyjaciół. 
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_ względu na fakt, że gra adresowana jest do najmiod- szym poziomie. Choć wątpliwe, żeby jakieś male 
_ szych graczy, więc nie będą to jakieś ka * dziecko potrafiło docenić pomysłowość twórców 
PANA bawiących się utartymi konwencjami. 
YTOJESCENA EPT PZA NAC 
3 _ to przecież nie może zabraknąć ja- 
"  kiegoś pojedynku na głównej 
. ulicy w samo południe. Tyle 
NUTOŻEZZEA ZE 
W z rewolwerów Scoobiemu 
| w potyczce ż duchem 
przyjdzie rzucać się 
ciastami!!! 
AUUOESETKIZKCS 
* wości i ciekawostki dotyczące 
ESET WARCE CCE 
? ZZEGO CN IEKICTNH 
« przednia gra, to ta również będzie dla 
niego bardzo dobrą rozrywką. 






[ADA 


I OWIHESZYW ZN 


nie zawiera przemocy, ma dużo humorystycznych skomplikowane zadania. Raz trzeba U 
akcentów, no i występuje Scoobi Doo! 


dzie odpowiedzieć na 3 pytania 
- dotyczące rzeczy i osób znaj- 
„bd £ ' || dujących się w mieście, in- p 


Zbyt tatwa, zbyt krótka, i 
liniowa, mogłaby wyglądać znacznie nym razem maluchy zo- 
staną zmuszone do po- 


lepiej od strony wizualnej. 
SGEWEBELUZK 


ACENOWO NEA 
We A 01M 
| mieć ż tym za dużego 
WOWCYNA WIEC 
składa zaledwie z kilku la- - 
' kacji więc zabłądzenie 
w nim graniczy z cudem. 
Nie sposób nie odwoływać 
się do wydanego wcześniej tytutu, 





O EGO POZY 
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tkie prawa zastrzeżone. 


y Hanna-Barbera. 
PIO) 





"sceny nie | 
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ŁĄCZ DO DRUŻYNY SCOOBY-DOO 
AA ZCANA A DNO NENA NORAS ACYSOW, SZUKAJ W BRYCH SKLEPACH I WYPOŻYCZALNIACH 




















ytwórnia filmowa Disneya, choć two- 

rzy bajki od ponad pół wieku, wciąż 

jeszcze potrafi czymś zaskoczyć wi- 
dzów. Niedawno do kin trafiła najnowsza pro- 
dukcja tej wytwórni zatytułowana „Planeta 
Skarbów”. Tym, co było w niej najbardziej za- 
skakujące, to fantastyczna wizja przeniesienia 
drewnianych, XVI wiecz- 
nych żaglowców w prze- 
strzeń kosmiczną. Oczywi- 
ście dokonano naj- 
pierw kilku usprawnień 
np. tradycyjne żagle zastą- 
piono słonecznymi, dodano 
także silniki rakietowe. W ten 
sposób narodziła się bardzo intere- 
sująca i nowatorska wizja przyszłości, 
którą oczywiście postanowiono także 
przenieść na ekrany komputerów. 

„Planeta Skarbów: Kosmiczne Pojedynki” to prosta 

gra strategiczna przeznaczona dla dzieci od ośmiu lat 
wzwyż. Początkowo byliśmy tym trochę zaskoczeni. Gra 
strategiczna dla dzieci? Zniecierpliwieni włączyliśmy pro- 
gram, który rzeczywiście okazał się grą strategiczną, tyle 
tylko, że dość uproszczoną. Gracz nie musi tu zbierać 
żadnych surowców, ani budować baz i fabryk produkują- 
cych jednostki. Trzeba sobie radzić używając tylko stat- 


Ładnych i przyjemnych dla oka widoków, 
LWZEWICJEN 


ków, które zostaną nam przydzielone w danej misji. Poza 


tym zadania nie polegają tylko na zniszczeniu sił przeciw- 


nika. Są one dość różno- 
rodne, część z nich 
koncentruje 
się na 
przykład 
na do- 
tarciu 

do wy- 
ZNaczo- 
nego ce- 
lu, odszu- 
kaniu konkret- 
nego miejsca itd. | 
właśnie te podróże między- 
gwiezdne są największym minusem opisywanego 
właśnie produktu. Nasze statki kosmiczne poruszają 

się zdecydowanie zbyt wolno, więc czasami dotarcie do 
wyznaczonego miejsca zajmuje ponad 5 minut, podczas 
których siedzimy i nudzimy się, bo nie mamy nic innego 


do roboty. Jeżeli ktoś nie ma cierpliwości i szuka w grach 


















przede 
wszyst- 
kim akcji, 
to z pewnością może sobie 
śmiało darować ten tytuł. Na- 

wet nam, testującym grę, trudno było czasem wysie- 
dzieć przy komputerze, bo w końcu ile można podziwiać 


Tak rozległy kosmos i tak powolne statki, 
to naprawdę zabójcze połączenie. 





oprawę graficzną. A jeśli już jesteśmy przy grafice, to jest 


ona zdecydowanie najmocniejszym punktem gry. 


Wszystko jest tu śliczne i dopracowane w każdym szcze- 


góle, co potwierdza możliwość przybliżania kamery i ro- 
bienia nią pelnych obrotów. Również rozciągający się 

w nieskończoność kosmos, robi na graczu ogrom- 
ne wrażenie. Kolorowe mgła- 
wice, przepływające 


wieloryby, 
k, 


deszcze 


neczne 
2 burze, 


e” kolorową graii- 
”_ ką. Na szczęście po- 


dziwianie pięknych widoków, to 


nie wszystkie atrakcje, jakie przygotowali dla nas twórcy 
gry. Czasem bierzemy także udział w tytutowych, ko- 


obok kosmiczne 


__ meteory- 
« tów i sło- 


” cieszą oko 
swoją żywą i 
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smicznych pojedynkach. Aby ułatwić kierowanie po- 
czynaniami naszej floty, twórcy gry wprowadzili opcję 
pauzy. Tak więc, w każdym momencie można zastopo- 
wać walkę, przyjrzeć się sytuacji na polu bitwy i wydać 
stosowne rozkazy. Jednak takowych wcale nie musimy 
wydawać. Komputer sterując sojuszniczymi jednostkami 
radzi sobie z tym zadaniem dość dobrze. A statków jest 
w grze całkiem sporo, bo flotylla składa się między inny- 
mi z kanonierek, korwet, kutrów, fregat, stawiaczy min i 
wielu innych. Jeśli zaś chodzi o broń, jest już trochę go- 
rzej, ale i tak do naszej dyspozycji oddano całkiem po- 
kaźny arsenał, w którym oprócz standardowej, znajdzie- 
my takie cacka, jak wyrzutnię harpunów umożliwiającą 
abordaż na wrogi statek. 

Podsumowując najnowszą produkcję firmowaną 
przez Disney'a, należy stwierdzić, że nie jest to gra 
zbytnio udana. Zdecydowanie za mało dynamiczna, 
przez co jest nużąca i mimo, że wygląda naprawdę 
ślicznie, nie możemy polecić jej z czystym sumieniem. 
Grafika bowiem to nie wszystko. 


PREMIERA .... .... JUŻ jest 
79.90 zi 
WERSJA JĘZYKOWA Angielska 
WYDAWCA Disney Interactive 1 
DYSTRYBUCJA PL CD Projekt 
INTERNET www.cdprojekt.info 
WYMAGANIA .... PII 450MHz, 128 MB RAM, 


karta graficzna 16 MB. 
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Strasznie nużąca, 
zbyt duże uproszczenie bitew. 
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Popatrzeć na tą grę to + 
czysta przyjemność, 
granie w nią niestety już takie nie jest. 
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POPRZEDNIE NUMERY Więcej niż 3 egz. Jednorazowo 5,00 zł x ilość egzemplarzy Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6 (na odwrocie 
Informujemy, że dysponujemy jeszcze wcześniejszymi (redakcja ponosi koszty wysyłki) blankietu pocztowego w miejscu na korespondencję należy 
wydaniami „Gier Komputerowych”. Każdy numer zawiera jeszcze raz podać dokładne dane zamawiającego oraz 
min. 1 ptytę GD wraz z pełną wersją gry po polsku! Prawidłowo i czytelnie wypełniony przekaz opłacić na czego dotyczy zamówienie, w tym przypadku "prenumerata 












poczcie. GK od numeru... wybieram Poradnik...”). 
JAK ZAMAWIAĆ Termin realizacji średnio 10-18 dni. Pytania: (0-22) 815-42- Wpłaty można również dokonać na konto bankowe: CGS s.j. 
Żeby otrzymać poprzednie numery „Gier Komputerowych” 20w godz. 9-16 od poniedziałku do piątku 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6, PKO BP S.A. XII 0/W-wa 
należy wypełnić standardowy druk pocztowy (czerwony) na 10201127-314295-270-1 
przelew pieniężny. Zadresować go na adres: Gry PRENUMERATA Koszty manipulacyjne związane z przekazem pocztowym 
Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6. Na odwrocie - Oficjany Poradnik GRATIS! ponosi zamawiający, zaś koszty wysyłki prenumeraty 






blankietu trzeba koniecznie podać który numer został Prenumeratę możemy zamówić od dowolnego numeru. ponosi nasza redakcja. 

wybrany np. GK 2-3/02. Następnie obliczyć ile to będzie Koszt rocznej prenumeraty (12 kolejnych numerów z Koszt prenumeraty pół rocznej (6 numerów z płytami CD) 
kosztowało według następującego wzorca: płytami GD) wynosi 96 zł, a każdy zamawiający otrzyma wynosi 48 zł, w tej opcji nie otrzymuje się gratisowo 
1 egzemplarz - 5,00 zł + 1,60 zł koszty przesytki gratis jeden z naszych PORADNIKÓW: "Baldur's Gate Il, "Poradnika". 

2 egzemplarze - 10,00 zł + 2,00 zł koszty wysyłki "Black 8 White”. 

3 egzemplarze - 15,00 zł Należność za prenumeratę można opłacić zwykłym 

(redakcja ponosi koszty wysyłki) przekazem pocztowym bezpośrednio na adres redakcji: Gry Nie przyjmujemy prenumeraty na inne okresy czasu. 
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. Obszerny opis wszystkich misji i zadań 

* Mapy wszystkich lokacji 

. Wskazówki dotyczące budowania 
idealnej drużyny 

. Wskazówki i strategie uwzględniające 
zasady 3 edycji ADAD 

* Opis ras, umiejętności i klas 
poszczególnych bohaterów 

* Kompletny bestiariusz 

* Wykazy broni, pancerzy 
i potworów 

. Szczegółowe omówienie 
wszystkich zaklęć, zdolności 
i atrybutów 


JUŻ W SPRZEDAŻY!!! 
|. OFICIALNY PORADNIK 
ZNAJDZIECIE W NIM: 


. Obszerne omówienie wszystkich 
misji izadań 

. Szczegółowy opis przedmiotów, 
zaklęć, umiejętności i zdolności 

. Szczegółowe mapy wszystkich 
lokalizacji 

* Opis wszystkich ukrytych 
skarbów 

. Wskazówki dotyczące strategii 

i taktyki w każdej misji 

| - Szczegółowy opis wszystkich 
stworów wraz z ich statystykami 

» Płyta CD wypełniona po brzegi 

dodatkowymi przygodami 
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Wyrusz na ratunek i ocal ludzkie życie!!! 





! oalliacc 
W sprzedaży za 79 zł fe) IZ 





(c) 2002 Promotion Software GmbH. Wszelkie prawa zastrzeżone. Dystrybucja w Polsce Topware Poland Sp. z 0.0. 
Sprzedaż wysyłkowa: Topware Poland Sp. z o.o. tel.: (033) 81 30 316, fax (033) 81 30 304, www.topware.pl; email: salesQ©topware.pl 
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Taka okazja zdarza się tylko raz! PE LO PZG 
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LASANOVA za 23.99 
Już w sprzedaży! 
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ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY ! 


Casanova to gra przygodowa tocząca się w niezwykłym świecie, w którym historyczna prawda łączy się z elermentarni science-fiction. 
W grze znajdziesz również motywy zręcznościowe, w których musisz uniknąć wzięcia do niewali, kul oraz ostrza miecza 
przeciwnika. Sprawdź oryginalny system walki szpadą, w którym dostępne rożne style i sekretne pchnięcia. Zostań. legendarnyrmn 
bohaterem! Flirtuj z pięknymi kobietarni i uratuj XVIII-wieczna Wenecję przed politycznym chaosem, a przy okazji .... zdobądź kolejny 


kupon naszego superkonkursu!! Szukaj eXtra Gier w każdym kiosku! 


JESLI CHCESZ ZAMÓWIC TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTA WĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ (0-22] 519 69 19, LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.WIRTUALNY.COM 





